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igra: [ZZIV BISTRA GLAVCASI

Ucenje je zabavno.

Sta.rost. otroka: OD 4. LETA DALJE Katere SpOSObnOStI krep|mo_
Oblika igre: 2 IGRALCA OSNOVE SESTEVANJA (komutativnost
Kaj potrebujemo: DVE PALCKI VSAKE BARVE sestevanceyv, do iste vsote z razliénimi

seStevanci), TAKTIZIRANJE

(@) POKAZITE OTROKOM RUMENO PALCKO. NAREDIJO NAJ VLAK, SESTAVLJEN 1Z
4 DVEH VAGONOV (PALCK), KI JE DOLG KOT RUMENA PALCKA.

SPODBUJAJTE JIH PRI RAZMISLJANJU:
Moznosti za resSitev te naloge je vec.

Vrstni red matematicnih palck pri sestevanju ni pomemben.

PRVI IGRALEC 1Z KUPA MATEMATICNIH PALCK IZBERE
ENO PALCKO (KATEROKOLI, RAZEN BELE). Z NJO 1ZZOVE
DRUGEGA (NASPROTNEGA) IGRALCA, DA NAREDI VLAK,
SESTAVLJEN 1Z DVEH VAGONOV, Kl JE DOLG KOT IZBRANA
PALCKA.

KO DRUGI IGRALEC NAREDI ZAHTEVAN VLAK, 1ZBERE
NOVO PALCKO (KATEROKOLI, RAZEN BELE). SEDAJ PRVI
IGRALEC POSKUSA NAREDITI VLAK Z DVEMA VAGONOMA
DOLZINE I1ZBRANE PALCKE.

IGRALCA IZMENJAJE 1ZBIRATA PALCKE IN IZDELUJETA
VLAKE.

ZMAGA IGRALEC, Kl IZBERE TAKO PALCKO, DA NASPROTNI
IGRALEC 1Z PALCK, KI SO OSTALE V KUPU, NE MORE
NAREDITI VLAKA Z DVEMA VAGONOMA.

POGOVARJAJTE SE:

O dobrih in slabih potezah,
Kako izbrati “izzivalno” pal¢ko?
Zakaj bela paltka ne more biti “izzivalna” palcka?




