' . 1. 5 ‘ - 'S - . » ", ':-‘
univdipl-soc. ped.; u€iteljica;RP; Lucka |
N L P '_ ‘. F 3 \
L9574 @,Gdzdm vrtci ¥ sole
’."-' L : 0N, 1 .

@ o
L

; ‘ < o\ '
, S v O .-‘
.. GQZD, UCILNICA

LAS SRCE SLOVENIJE

v Srcu Slovenije Evropski kmetijski sklad za razvoj podezelja: Evropa investira v podeZelje
V - Projekt sofinancira Evropska unija
INSTITUT ZA GOZDNO PEDAGOGIKO







Otroci:

spoznavajo ziva bitja in okolja, v katerih zivijo,

I|:ioznavaJo da so ziva bitja povezana med seboj in z
oljem,

razvijajo gibalne in funkcionalne sposobnosti,

pridobivajo izkusnje,

prevzemajo odgovornost zase in za druge,

krepijo si samozaupanja,

razvijajo pripravljenost na sodelovanje,

odkrivajo samega sebe,

razvijajo solidarnost,

spodbujajo kreativnosti in sposobnost improviziranja,

razvijajo komunikacijske spretnosti,

pojejo, ustvarjajo in si izmisljajo vzorce spremIJav in
zvocne vsebine, =

govorno nastopajo, se igrajo igro vlog,
se ucijo poslusati,
odkrivajo konflikte in jih resujejo...




Nasveti in hamigi

Predpriprava
Nacrtovanje

»Namen dejavnosti in oblikovanje ciljev

vBloomova taksonomija ciljev (pomnjenje,
razumevanje, uporaba, analiza, vrednotenje in sinteza )

>Oprema udelezencev
>Pripomocki
>Spremstvo

>»Drugo




Pred odhodom v gozd

ila i . A
Jasna pravila in dogovori @

Namen in nacrt dela (pisni, slikovni)




Na terenu

Delo v krogu:

e dogovor (vidno polje; oznaceno z
Vrvjo, naravnimi ovirami ali
orientacijskimi toCkami),

e motivacija (igrica, pravljica,
pripovedka, problem...),

e oblika dela

(pari, skupine, individualno

Dobra navodila zagotavljajo
varnost, uspeh in dobro pocutje. |



v »Nevidni svet« in »skrivno resnicnost« -
povezujemo z notranjim svetom, ustvarjalnim
jezikom in duhovnimi podobami.

v' Kako so v preteklosti podirali drevesa? Kaksno
zgodbo bi znalo povedati sto let staro drevo?

v Naloge jih morajo zanimati (ne podcenimo ali
_precenimo).
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Po sledeh narave

v Kaj zivi v zemlji pod listi?

v' Kaj nam lahko drevesni stor pove o preteklosti
drevesa? g B




Igranje viog

v Si srna oz. jelen, mravlja, plenilec in plen,
macesen, gozdar.

v Igre lahko vkljuCujejo merjenje in ocenjevanje
dolzine, visine, razdalje in Casa.

Metode sproscanja in
meditacije
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v’ gradnja kocCe v gozdu, igranje na liste bukve ali
gozdni ksilofon, izdelava slike iz naravnih
materialov na gozdnih tleh.




v Pobiranje smeti. _~
v Ureditev gozdne ucne poti. &5
v’ Izdelava zemljevida okoliceg#* .
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Zakljucno delo v krogu

v Kaj vam je bilo v gozdu najbolj oziroma
najmanj vsec?

v Ste spoznali kaj novega?

( zbirka naravnih materialov, tarca...)




ZA VASO POZORNOST SE VAM
NAJLEPSE ZAHVALJUJEM.
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